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威圧（15％） 近接戦闘（格闘）25％ 重機械操作（1％） 図書館（20％）

言いくるめ（5％）  信用（0％） ナビゲート（10％）

医学（1％）  心理学（10％） 変装（5％）

運転（自動車）（20％） クトゥルフ神話（0％） 人類学（1％） 法律（5％）

応急手当（30％） 
芸術／製作（5％）

水泳（20％） 
ほかの言語（1％）

オカルト（5％）  精神分析（1％） 

隠密（20％）  説得（10％） 
母国語（EDU％）

回避（DEX×1/2） 経理（5％） 
操縦（1％）

魅惑（15％）


科学（1％）

考古学（1％） 跳躍（20％） 目星（25％）

 コンピューター（5％） 追跡（10％） 歴史（5％）

 
サバイバル（10％）

手さばき（10％） 

鍵開け（1％） 自然（10％） 電気修理（10％） 

鑑定（5％） 射撃（拳銃）（20％） 電子工学（1％） 

機械修理（10％） 射撃
（ライフル／ショットガン）（25％） 投擲（20％） 

聞き耳（20％）  登攀（20％） 
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容姿の描写  特徴  

  

  

  

イデオロギー／信念  負傷、傷跡  

  

  

  

重要な人  々 恐怖症、マニア  

  

  

  

意味のある場所  魔道書、呪文、アーティファクト  

  

  

  

秘蔵の品  遭遇した超自然の存在  

  

  

  

  

バックストーリー

装備と所持品 収入と財産

技能（および能力値）ロール

成功度 ファンブル
100/96＋

失敗
＞技能値

レギュラー
≦技能値

ハード
1/2以下

イクストリーム
1/5以下

クリティカル
1

プッシュ・ロール：説得力ある理由が必要；戦闘や〈正気度〉ロール
などではプッシュできない。
	 	

負傷と治癒
〈応急手当〉は1ポイント、〈医学〉は1D3ポイント耐久力を回復させる
重傷：1回の攻撃で最大耐久力の2分の1以上を失った時。
意識不明：重傷なしで耐久力がゼロになった時。
瀕死：重傷を負って耐久力がゼロになった時；〈応急手当〉で安定
化させ、その後〈医学〉が必要。

自然治癒（重傷以外）：1日当たり1ポイントの耐久力。
自然治癒（重傷）：1週間に1度ロールして判定。
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