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誰にでも変装することができる。

狙った獲物は必ず盗む。血は流さない。

明智小五郎と少年探偵団。宿敵。

　　　　　　　　趣向を凝らしたアジト。

日本各地に持っているほか、移動可能なものもある。

盗んだ美術品の数々。独創性のあるギミック。

怪盗としての高いプライド。


